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Przestrzenie nazw i pakiety

Przestrze« nazw � organizacja zmiennych i funkcji.

Pierwszy krok w kierunku programowania
obiektowego.

W Perlu implementowane przez pakiety (packages).

W Perlu nie ma zmiennych globalnych.

Skrypt rozpoczyna dziaªanie w pakiecie main.

Zmiana bie»¡cego pakietu na NAMESPACE

package NAMESPACE
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package NAMESPACE

Obowi¡zuje do ko«ca bloku lub do nast¦pnej
deklaracji package.

Do zmiennej $var w pakiecie Pkg odwoªujemy si¦
z dowolnego pakietu $Pkg::var.

Do identy�katorów w pakiecie main mo»na odwoªa¢
si¦ u»ywaj¡c pustej nazwy pakietu.

Wszystkie nast¦pne identy�katory (poza
deklarowanymi przez my) odnosz¡ si¦ do obecnej
przestrzeni nazw.

! $Pkg::var nie jest identy�katorem. Jest nazw¡
zmiennej.

Kilka plików mo»e korzysta¢ z jednego pakietu.

Jeden plik mo»e korzysta¢ z kilku pakietów.
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Zagnie»d»anie pakietów

Pakiet mo»e zawiera¢ si¦ w innym pakiecie:
$Pkg1::Pkg2::var.

Odwoªania musz¡ zawsze by¢ peªne.
$Pkg2::var zawsze odwoªuje si¦ do tej samej
zmiennej, nawet je»eli wywoªane zostanie
z wewn¡trz pakietu Pkg1.

Ka»dy pakiet zawiera si¦ w main.
$::var to to samo co $main::main::var
$Pkg1::var to to samo co $main::Pkg1::var
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Zagnie»d»anie pakietów

Przykªad

our $x = ’main’;

package P1::P2;
our $x = 2;

package P1;
our $x = 1;

print $x; # 1
print $main::x; # main
print $::x; # main
print $P1::x; # 1
print $main::P1::x; # 1
print $P2::x; #
print $P1::P2::x; # 2
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Moduª � de�nicja

Pakiet umieszczony w pliku o takiej nazwie jak pakiet
(po zamianie :: na /) z rozszerzeniem pm.
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Eksportowanie

Moduª podczas doª¡czania mo»e wyeksportowa¢
swoje symboli do bie»¡cego pakietu.

Moduª mo»e domy±lnie eksportowa¢ okre±lone
symboli.

Moduª zezwala na eksportowania jedynie
wybranych symboli (w szczególno±ci � »adnych).

Najcz¦±ciej eksport wspomagany jest przez moduª
Exporter.
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U»ycie moduªu

Import domy±lnie eksportowanych symboli

use Modul;

Import wybranych symboli

use Modul qw(funkcja1 $skalar %hash);
use Modul (’funkcja1’, ’$skalar’, ’%hash’);

Wyª¡czenie importu

use Modul ();
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Pisanie moduªu

Modul.pm

package Modul;

require Exporter;

our @ISA = qw(Exporter);
our @EXPORT = qw(funkcja1 funkcja2);
our @EXPORT_OK = qw(funkcja3 @tablica);

# inicjowanie zmiennych i deklarowanie funkcji
our @tablica = ();
sub funkcja1 { ... };

# moduł musi zwrócić na koniec wartość inną niż fałsz
1;
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Autoªadowanie

Zazwyczaj nie ma mo»liwo±ci wywoªania nie
zadeklarowanej funkcji.

Je»eli pakiet, do którego nale»aªaby wywoªywana
nieistniej¡ca funkcja, posiada funkcj¦ AUTOLOAD, to
jest ona wykonywana.
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Autoªadowanie � przykªad

Przykªad

package Autoladowanie;

use strict;
use warnings;

require Exporter;
use subs qw(pierwsza trzecia);

our @ISA = qw(Exporter);
our @EXPORT = qw(pierwsza druga);
our @EXPORT_OK = qw(trzecia czwarta);

sub AUTOLOAD {
print $Autoladowanie::AUTOLOAD, ’(’, join(’, ’, @_), ")\n";

}
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